Niniejszy dokument ma na celu przedstawienie praktycznych wskazéwek dotyczacych wtaczenia
pigutek wiedzy YSC do nastepujacych przedmiotéw szkolnych: geografia, biologia, fizyka,
informatyka, wiedza o spoteczenstwie oraz jezyk obcy nowozytny (jezyk angielski) - na poziomie
szkoty podstawowej (klasy IV-VIII) i liceum ogdlnoksztatcacego (wiek 12-16 lat).

Ponizsze propozycje majg pomédc polskim nauczycielom w elastycznym i interdyscyplinarnym
witaczeniu tresci platformy YSC do istniejgcych lekcji. Kazda aktywnos¢ mozna dostosowad do
potrzeb klasy, dostepnego czasu i preferowanej metodyki nauczyciela. Wiekszos¢ pigutek wiedzy
moze by¢ wykorzystywana na roéznych przedmiotach, co wzmacnia miedzyprzedmiotowy
charakter projektu.

Platforma YSC oferuje pigutki wiedzy poswiecone nastepujacym zagadnieniom: Smart Cities,
Urban Planning, Greening Cities, Smart Mobility, Construction and Renovation of Buildings,
Citizen Participation, Sustainable Energy in Cities, Prosumers, Safety in Cities, Waste
Management in Cities oraz Use of Geographic Information Systems (GIS) in Urban Planning.

SUBJECT GRADE IMPLEMENTATION
-Uczniowie korzystajg z interaktywnych map i narzedzi GIS
Geografia Szkota dostepnych na platformie YSC, aby analizowac¢
podstawowa zagospodarowanie przestrzenne miast, rozmieszczenie
Geography (klasy IV-VIII) terendw zielonych i sieci transportowych w polskich i
europejskich miastach.
Liceum -Korzystajac z pigutek Urban Planning i Smart Cities,
ogoblnoksztatcace uczniowie poréwnuja modele tradycyjnych i inteligentnych
(zakres miast, dyskutujac o tym, jak dane i technologia moga
Smart Cities rozszerzony) poprawié}akos’é Zyciaw migs’cje. .
Urban Planning -Nauczyciel wprowadza pojecie miast neutralnych
Greening Cities Wiek 12-16 lat klimatycznie za pomoca pigutki Sustainable Energy,
Smart Mobility proszac uczniéw o zidentyfikowanie Zrédet energii w ich
Use of GIS in Urban regionie i zaproponowanie ulepszen.
Planning -Uczniowie pracuja w grupach, projektujac 'Inteligentne
Sustainable Energy in Osiedle' z wykorzystaniem pigutki GIS i narzedzi
Cities mapowania, a nastepnie prezentuja swoje propozycje
klasie.

-Pigutka Smart Mobility stuzy jako studium przypadku do
omowienia zréwnowazonych opcji transportu; uczniowie
dyskutuja o zaletach i wadach réznych rozwiazan
(autobusy elektryczne, infrastruktura rowerowa itp.).
-Aktywnos¢ terenowa: uczniowie mapuja tereny zielone i
przystanki komunikacyjne w swojej okolicy, a nastepnie
poréwnuja wyniki z przyktadami z pigutki Greening Cities.




SUBJECT GRADE IMPLEMENTATION
-Uczniowie czytajg i omawiajg pigutke Greening Cities, aby
Biologia Szkota zrozumiec ekologiczna role roslinnosci miejskiej, a nastepnie
podstawowa przeprowadzaja lokalne badanie réznorodnosci biologicznej
Biology (klasy IV-VIII) na terenie szkoty lub w okolicy.
-Korzystajac z pigutki Urban Farming, uczniowie projektuja
Liceum szkolny ogrédek miejski, stosujac zasady zdrowia gleby,

Powiazane pigutki

ogélnoksztatcace
(zakres

gospodarki wodnej i produkcji zywnosci.
-Pigutka Urban Green Spaces & Health stanowi podstawe

‘C’_;Vr'eig;y \C(ESS rozszerzony) zadania badawczego: uczniowie analizujg zwiazek miedzy
Urban Fi rming dostepem do terenéw zielonych a zdrowiem fizycznym i
Strengthens Resilience Wiek 12-16 lat psychicznym mieszkancéw polskich miast.
Urban Green Spaces & -Uczniowie analizuja pigutke Waste Management i
Health opracowuja plan ograniczenia odpadéw dla szkoty lub
Waste Management in gospodarstwa domowego, obliczajac wptyw srodowiskowy
Cities swoich propozycji.
Rainwater Collection -Pigutki Rainwater Collection i Sewage Systems stuza do
Sewage Systems & wprowadzenia pojecia obiegu wody: uczniowie buduja
Smart Cities proste modele lub diagramy zréwnowazonych cykli
wodnych.
-Projekt: uczniowie proponujg 'Rozwigzanie oparte na
przyrodzie' dlalokalnego problemu miejskiego (np. wyspa
ciepta, podtopienia, utrata bioréznorodnosci), korzystajac z
kilku pigutek wiedzy.
-Pigutki Sustainable Energy i Energy in Cities wprowadzaja
Fizyka Szkota realne konteksty do nauki o przemianie energii, obwodach
podstawowa elektrycznych i termodynamice - nauczyciel moze zadac je
Physics (klasy IV-VIII) do przeczytania przed lekcjg jako materiat wstepny.
-Uczniowie analizujg dane o zuzyciu energii z pigutki Energy
Liceum Efficiency, a nastepnie obliczajg oszczednosci energii

Powiazane pigutki
wiedzy YSC:

Sustainable Energy in
Cities

Energy in Cities

Energy Efficiency
Electrification
Prosumers
Construction &
Renovation of Buildings

ogélnoksztatcace
(zakres
rozszerzony)

Wiek 12-16 lat

mozliwe do uzyskania dzieki zastosowaniu o$wietlenia LED
lub lepszej izolacji w budynku szkolnym.

-Korzystajac z pigutki Electrification, uczniowie poznaja
zasade dziatania pojazdéw elektrycznych i pomp ciepta,
taczac te tresci z pojeciami fizycznymi: silniki, generatory i
wymiana ciepta.

- Pigutka Prosumers stanowi punkt wyjscia do projektu
praktycznego: uczniowie projektujg prosty system
fotowoltaiczny dla domu, obliczajgc optymalne ustawienie
paneli, moc i czas zwrotu inwestycji.

-Pigutka Construction & Renovation dostarcza kontekstu do
badania materiatéw termoizolacyjnych: uczniowie
poréwnujg wartosci przewodnictwa cieplnego i oceniaja,
ktére materiaty najlepiej spetniajg kryteria zréwnowazonego
budownictwa.

-Debata: korzystajac ze wszystkich pigutek dotyczacych
energii, uczniowie dyskutujg o przysztym miksie
energetycznym Polski, stosujac wiedze fizyczng jako
podstawe swoich argumentéw.




SUBJECT GRADE IMPLEMENTATION
-Pigutka Citizen Participation otwiera dyskusje o
Informatyka Szkota demokratycznym zaangazowaniu: uczniowie badaja, jak
podstawowa narzedzia cyfrowe (aplikacje, platformy internetowe,
Computer Science (klasy IV-VIII) e-gtosowanie) moga pomac obywatelom wptywac na decyzje
miejskie, i analizujg przyktady z polskich miast.
Liceum - Uczniowie analizuja lokalny problem miejski (np. brak

Powiazane pigutki

ogélnoksztatcace
(zakres

$ciezek rowerowych, zta jakos$¢ powietrza) korzystajac z
pigutek Smart Cities i Smart Mobility, a nastepnie

rozszerzony) przygotowuja fikcyjna petycje lub wniosek skierowany do
wiedzy YSC: rady gminy.
Smart Cities Wiek 12-16 lat -Korzystajac z pigutek Safety in Cities i Public Safety,
Use of GIS in Urban uczniowie analizuja réwnowage miedzy bezpieczenstwem a
Planning prywatnoscia w inteligentnych miastach, debatujac nad
Data Collection, Analysis wykorzystaniem kamer monitoringu, rozpoznawania twarzy
& Use i zbierania danych.
Al-Powered Building - Pigutka Prosumers wprowadza pojecie aktywnego
Design obywatelstwa w sektorze energetycznym: uczniowie
ﬁ;rrl;Real—Time Safety dyskutuja o tym, jak spotecznosci moga organizowac
Blockchain for Social spotdzielnie energetyczne i zmniejszac zaleznos¢ od
Services scentralizowanych systemow.
- Pigutka Blockchain for Social Services stanowi podstawe do
badania transparentnosci i zaufania w instytucjach
publicznych: uczniowie oceniaja, jak technologia moze
walczyc¢ z korupcjg i poprawiac dostep do ustug.
- Projekt: uczniowie opracowuja 'Plan Inteligentnego Miasta
Mtodych Obywateli' dla swojej gminy, taczac pomysty z kilku
pigutek wiedzy i prezentujac go w formie wideo, plakatu lub
raportu pisemnego.
- Wszystkie pigutki wiedzy YSC, napisane po angielsku,
Jezyk obcy Szkota mogg stuzy¢ jako autentyczne teksty do czytania, rozwijajace
nowozytny podstawowa umiejetnosci rozumienia, stownictwo i krytyczne myslenie na
(klasy IV-VIII) tematy zwigzane ze zréwnowazonym rozwojem i
. inteligentnymi miastami.
Foreign Language Liceum - Uczniowie stuchaja lub ogladaja tresci wideo z platformy

(English)

Powiazane pigutki
wiedzy YSC:

All Knowledge
Pills(used as authentic
reading, listening &
discussion material)

ogélnoksztatcace
(zakres
rozszerzony)

Wiek 12-16 lat

YSC, wykonuja zadania ze zrozumienia i identyfikuja
kluczowe stownictwo zwigzane z innowacjami miejskimi i
wyzwaniami srodowiskowymi.

-Cwiczenia w parach i grupach: uczniowie dyskutuja na
temat wybranej pigutki wiedzy (np. 'Czy nasze miasto
powinno stosowac rozpoznawanie twarzy w celach
bezpieczenstwa?'), ¢wiczac argumentacje i wymiane rél w
jezyku angielskim.

-Zadania pisemne: uczniowie tworzg streszczenia, eseje
opiniotwércze lub wpisy na bloga po angielsku,
zainspirowane wybrang pigutka wiedzy, rozwijajac zaréwno
poprawnos¢ jezykowa, jak i wiedze merytoryczna.
-Uczniowie przygotowuja krétkie prezentacje po angielsku
na temat wybranej pigutki wiedzy, symulujgc wystgpienie w
stylu TED Talk lub posiedzenie rady miasta - taczac




kompetencje jezykowe z uczeniem sie przez projekt.
-Aktywnos¢ miedzyprzedmiotowa: nauczyciel jezyka
angielskiego wspodtpracuje z nauczycielami geografii, nauk
przyrodniczych lub wiedzy o spoteczenstwie, projektujac
zintegrowane lekcje, w ktorych tresci platformy YSC
stanowig wspadlny tekst wyjsciowy dla réznych przedmiotow.




